Mosty

Spolecenskd hra pro dva hrace

Ptislusenstvi — hraci deska 9x9 poli, 10 malych bilych mosti, 4 velké bilé¢ mosty, 4
malé ¢erné barikady, 2 velké ¢erné barikady. 2 a 2 herni kameny

Cil hry

Ukolem hrace je piejit obéma svymi kameny pies hraci pole pomoci bilych mosti,
které umist’'uje na hraci plochu a posouva jimi.

Zacdatek hry

Pocatecni rozestaveni - kazdy hra¢ ma postavené dva bilé mosty, na kterych jsou
umistény jeho hraci kameny. Mosty prvniho hrace jsou na pozici A3 a A7. Mosty
druhého na pozici I3 a I7.

Kazdy hra¢ mé na hromadce pted sebou 3 malé bilé mosty, 2 velké bilé mosty, 2 malé
¢erné barikady a 1 velky ¢erny barikady.

Hraci se dohodnou, kdo zacina.

Prabéh hry

Hra — Hraci se po kolech stiidaji, umist'uji na hraci pole mosty (jakmile je jednou most
umistén na hraci pole, mohou jej plnohodnotné pouzivat oba hraci), pohybuji jimi a
snazi se spadnout obéma svymi kameny pies okraj soupetovy strany. Zarovein mohou
klast soupefti do cesty barikady, nebo mu krast mosty, kdyz se to hodi.

Kolo — kazdé kolo se sklada ze tii tahd, které si hra¢ voli. V jednom kole je vSak
zakazano posunout mosty tiikrat za sebou. VSechny tfi tahy musi byt vypotiebovany.

Tah — Umisténi mostu, posunuti jakéhokoli mostu o jedno pole, umisténi barikady,
pfimy pohyb kamenem o jedno pole — vse se pocita jako 1 tah. Posun kamenem
diagondlné, pteskoceni soupefova kamene v pfimém sméru — 2 tahy

Zakazy — Pohybovat barikadou; obracet velky most kolmo k jeho sou¢asnému
postaveni; pohybovat mosty vice nez dvakrat za kolo (hra¢ musi alespoii jednou za
kolo nasadit most, ¢i barikadu, nebo pohnout figurkou); prochazet, nebo skoncit tah
kamenem tésné vedle druhého svého kamene (kameny smi stat ob jedno pole, nebo
diagonaln¢ vedle sebe); preskakovat soupeitiv kdmen diagonaln€, nebo ,,za roh*;
vstoupit kamenem na barikddu; vstoupit na pole bez mostu

Konec hry — Pokud prvni hra¢ pfepadne obéma kameny ptes soupeitv okraj, pocka az
dohraje soupet. Kdo usetfil za posledni kolo vice tahti, vyhrava. Pti stejném poctu
usetfenych taht je remiza. Pokud prvni pfepadne druhy hra¢, automaticky vyhrava
hru.

Délka hry: 5 — 20 min.

Doporuceny veék: 10+
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